Temat: Programowanie w Logo

1.

Logo jest to jezyk programowania stworzony jako Srodek do nauczania informatyki
i matematyki. Sktada sie z gotowych elementarnych procedur, ktére stuza do
definiowania procedur uzytkownika.

. Srodowiska Logo:

AClogo PL
Logo Komeniusz
KTurtle

. Polecenia:

cs — czysci ekran

zeruj — czysci ekran i umieszcza zétwia na Srodku ptétna
np - naprzéd, np.:

np 200

ws — wstecz, np.:

ws 200

pw — obrdé¢ w prawo o pewna ilosS¢ stopni, np.:

pw 90

lw — obré¢ w lewo o pewna iloS¢ stopni, np.:

lw 90

powtdrz — powtarza okreslong ilos¢ razy zbior procedur umieszczonych
W hawiasie, np.:

powtérz 4 [

np. 120

pw 90

]

kt — kolor tta

kp — kolor pisaka

ugp - ustaw grubosc pisaka



